(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse TP) | rerreereeeeeeeseeeeeeen

Source
(adresse IP)

INSTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

ey

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(ARTE FEOUETE . PG [

N

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP) | trrereeeeeeeseseeeeen

Source
(adresse IP)

(ARTE FEOUETE . PG [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INSTRUCTIONS

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Voir fiche personnage

oy

* Si vous étes le destinataire, retournez la carte

pour répondre (soyez poli) et envoyez la

¢ Sinon, Jjetez cette carte

oV

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

Couche [P




(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; DONG <6y

« bonjour aussi »

Destinataire
(adresse IB) | trterterrreeeeseeeesceen
Source

(adresse IP)

INSTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche [P

(ARTE FEPONGE ; PONG <6y

« bonjour aussi »

Destinataire
(adresse IP) | trterterrereeeseeeeceen
Source

(adresse IP)

INSTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche [P




(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse TP) | rerreereeeeeeeseeeeeeen

Source
(adresse IP)

INSTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

ey

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(ARTE REOUETE . P6 [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

(ARTE REOUETE . P6 [>

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse Tp) | trrrererereeeeeeeeee

Source
(adresse IP)

INSTRICTIONS

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

ol

Voir fiche personnage

Ry

* Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

¢ Sinon, Jjetez cette carte

oy

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

Couche IP




(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

Ry

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche [P

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

Ry

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche [P




(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse TP) | rerreereeeeeeeseeeeeeen

Source
(adresse IP)

INSTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

ey

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(ARTE REOUETE . P6 [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

(ARTE REOUETE . P6 [>

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse Tp) | trrrererereeeeeeeeee

Source
(adresse IP)

INSTRICTIONS

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

ol

Voir fiche personnage

Ry

* Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

¢ Sinon, Jjetez cette carte

oy

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

Couche IP




(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

o

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oy

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

Ry

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche [P

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INSTRICTIONS

ol

Voir fiche personnage

Ry

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche [P




(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oV

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(RTE ROUTE P [

« bonjour a cette adresse IP »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INSTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

oV

¢ Si vous étes le destinataire, retournez la carte
pour répondre (soyez poli) et envoyez la

* Sinon, jetez cette carte

Couche IP

(ARTE REOUETE : AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire
(adresse IP) ettt
Source
(adresse MAC)

(ARTE REOUETE : AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire
(adresse IP) et

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte

pour autant de voisins que nécessaire)

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

Py

. Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez

cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

. Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez

. Sinon, Jjetez cette carte

Py

cette carte pour envoyer une réponse




(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

v

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE FEPONGE ; PONG <ty

« bonjour aussi »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse IP)

INGTRUCTIONS

ol

Voir fiche personnage

v

Jetez la carte (vous savez que votre interlocuteur
existe et est poli).

Couche IP

(ARTE REPONSE ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) ettt
Source

(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

(ARTE REPONSE. ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) et
Source

(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

Py

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

P

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte




(ARTE EOUETE - AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) i,

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

(ARTE REOUETE - AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse 1IP)

Source
(adresse MAC) et iie i,

INSTRUCTIONS

R

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

N

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

(RTE RRQUEEE . 0 [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) et ie e,

INSTRUCTIONS

o

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

(RTE REQUEEE . 0 [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) et ie e,

INSTRUCTIONS

o

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

o

Faire passer au(x) voisin(s).

(S1i vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

IOV

. Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte




(ARTE REPONSE ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) e eite e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

B

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

o

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, jetez cette carte

(ARTE REPONSE. ; AR <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) e eite e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

By

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

ey

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, jetez cette carte

(ARTE REPONSE ; fRP <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) et eeteeeeeeee e,
Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche

personnage)

(ARTE REPONSE. AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) et e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

Ry

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche

personnage)

Ry

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte




(ARTE EOUETE - AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) i,

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

(ARTE REOUETE - AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse 1IP)

Source
(adresse MAC) et iie i,

INSTRUCTIONS

R

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

N

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

(RTE RRQUEEE . 0 [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) et ie e,

INSTRUCTIONS

o

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

(RTE REQUEEE . 0 [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) et ie e,

INSTRUCTIONS

o

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

o

Faire passer au(x) voisin(s).

(S1i vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

IOV

. Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte




(ARTE REPONSE ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) e eite e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

B

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

o

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, jetez cette carte

(ARTE REPONSE. ; AR <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) e eite e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

By

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

ey

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, jetez cette carte

(ARTE REPONSE ; fRP <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) et eeteeeeeeee e,
Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche

personnage)

(ARTE REPONSE. AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) et e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

Ry

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche

personnage)

Ry

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte




(ARTE EOUETE - AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse IP)

Source
(adresse MAC) i,

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

(ARTE REOUETE - AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire

(adresse 1IP)

Source
(adresse MAC) et iie i,

INSTRUCTIONS

R

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

N

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

(ARTE REOUETE : AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse MAC) e,

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

(ARTE REOUETE : AP [

« Qui a cette adresse IP ? »

Destinataire
(adresse IP)

Source
(adresse MAC) e,

INSTRUCTIONS

R

Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, dupliquez cette carte
pour autant de voisins que nécessaire)

Py

. Si vous étes un switch, envoyez (voir envoi)

. Sinon si vous étes le destinataire, retournez
cette carte pour envoyer une réponse

. Sinon, Jjetez cette carte




(ARTE REPONSE ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) e eite e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

B

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

o

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, jetez cette carte

(ARTE REPONSE. ; AR <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) e eite e,

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

By

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche
personnage)

o

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, jetez cette carte

(ARTE REPONSE ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) ettt
Source

(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche

personnage)

(ARTE REPONSE. ; AR~ <

« C’est moi ! »

Destinataire
(adresse MAC) et

Source
(adresse MAC)

INSTRUCTIONS

ol

Faire passer au(x) voisin(s).

(Si vous étes un switch, se référer a la fiche

personnage)

ooy

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”

Sinon, Jjetez cette carte

R

. Sinon, Jjetez cette carte

Si vous étes le destinataire, gardez cette carte
précieusement parmis votre “liste de contacts”




